附件
2026年第三届安徽省高校智能机器人创意铜陵学院大赛赛项规程
一、赛项名称
赛项名称：第三届安徽省高校智能机器人创意铜陵学院大赛
赛项组别：本科组
二、竞赛组织机构
主办单位：教务处
承办单位：机电工程学院
3、 竞赛目的
第三届安徽省高校智能机器人创意铜陵学院大赛契合人工智能与机器人技术融合发展的时代需求，契合新工科背景下 “AI + 机器人” 交叉型人才培养的现实需要。该竞赛旨在调动大学生对智能机器人领域的学习与研究热情，有效提高大学生在人工智能、具身智能、机械设计等相关领域的专业水平，激发大学生的创新思维与研发潜能，培养大学生的科学素养、工程实践能力和团队协作能力，为优秀的智能机器人交叉实践型人才脱颖而出创造优质条件。
4、 竞赛内容
本次大赛下设主题赛（国赛选拔赛），以及具身智能机器人区域特色赛。各赛项围绕智能机器人技术研发、创意设计、场景应用等核心展开，兼顾创意性、竞技性与区域产业适配性，具体内容如下：
（一）主题赛（国赛选拔赛）
· 主题一（创意设计）:家用智能机器人——让生活更美好
服务于未来生活的智能型服务机器人创意设计: 适用于千家万户的智能机器人，其用途为家务劳动机器人、娱乐、情感交流、陪伴、个人卫生、家庭管家、安全与防护等家用服务智能机器人。本次竞赛的智能机器人限定为人们居家生活（家庭）环境条件下使用，且符合上述用途范围的智能机器人，所有参加决赛的作品必须与本届大赛的主题和内容相符，与主题及限定范围不符的作品不予评奖。
作品形式: 
参赛队可以自行选择用文字图片（视频）或实物模型来展示创意设计。评审时按以下类别，分组评审。 
1）无实物组：以文字、图片、动画等形式展示作品的创意设计; 
2）自制实物模型组：采用自行创意、设计并制作模型（或原理样机）的形式展示作品的创意设计; 
3）模块化产品搭建组：采用慧鱼模块、启创远景模块、越疆模块、探索者模块等产品模块搭建作品，表达设计创意。 
4）生成式人工智能（AIGC）组：采用生成式人工智能（AIGC）协助完成的作品设计或表达。本组作品要求使用国内的AI工具，协助参赛队进行设计，如生成初步思路、帮助语言表达、查找资料等，但不得将AI生成的内容直接用于设计创作或代替自主思考。 
· 主题二（创意竞技）: 魔方机器人——挑战更快
参照人类魔方竞速规则，设计制作魔方机器人，综合运用机械、电子、信息和自然科学知识，实现比人“计算”更快、“翻动”更加灵活迅速的目标。 
魔方机器人限采用双手臂，手指限采用二指或五指的形式，手腕容许有转动和摆动，手臂为固定。魔方机器人的外廓尺寸要求不超过480mm*480mm*480mm，总重量不超过20kg,摄像头数量不限，允许自行在机器人上增设光源。竞赛采用标准三阶魔方，决赛用魔方由组委会统一提供。 
同一个学校，参赛的魔方机器人的结构、技术方案不得雷同。
（二）区域特色赛
· 赛项1：人机交互系统
基于穿戴式数据手套研发人机交互系统，核心要求通过手套采集手部动作信号，精准识别控制意图并转化为运动指令，实现对轮式机器人的精准、实时、直观操控，且系统需适配具体赛事任务需求。
· 赛项2：通用具身智能机器人
围绕通用具身智能技术开展创新场景应用开发，打破虚拟与物理世界界限，要求结合人形机器人、多足机器人、无人机、无人车等具身智能载体，运用人工智能、多传感器信息融合等技术，实现非结构化环境中的动态感知、学习与决策，体现 “感知 + 推理 + 行动” 的技术范式。
· 赛项3：服务具身智能机器人
聚焦城市街道与路边垃圾识别与分拣场景，要求通过云端仿真机器人平台持续优化算法，以 “仿真到真实” 的场景模拟形式，实现四足机器狗或四轮机器人在真实环境中的视觉识别、路径规划、导航及垃圾分拣等全流程操作。
· 赛项4：工业具身智能机器人
模拟真实工业情景环境，围绕工业具身智能机器人系统集成及应用展开竞赛，要求参赛队运用深度学习框架，在智能视觉、语音识别、自然语言处理等领域实现技术应用，综合考察具身智能集成平台部署、数据标注、模型构建、机器人系统装调、路径规划等实操能力。
· 赛项5：陪伴具身智能机器人
面向情感陪伴场景，基于机械狗、人形机器人等载体开发具身智能机器人平台，核心要求实现多模态感知（视觉、语音等）、实时决策与行动控制编程、智能交互等核心功能，同时完成路径规划、避障、抓取搬运等关键技术的验证。
